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Vad har hänt... 2700 f.Kr.

Det tidigast kända verktyget för 

beräkning är den sumeriska 

abakusen, som uppfanns i Babylon 

omkring 2700-2300 f.Kr.

Foto: Tor Svensson
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Vad har hänt... 1830

Ada Lovelace skrev den första

algoritmen avsedd att

implementeras på Charles 

Babbages Analytical Engine, 

vilket gör henne till världens

första datorprogrammerare.

Charles Babbage utformade

Analytical Engine, en föreslagen

mekanisk allmän dator.

Bildkälla: IntelBildkälla: Wikipedia
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Vad har hänt... 1890

Herman Hollerith utvecklar ett system med 

hålkort för att tabulera USA:s folkräkning, 

vilket avsevärt minskar beräkningstiden. 

Denna teknik leder till bildandet av IBM.

Bildkälla: History-Computer
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Vad har hänt... 1930

Alan Turing skapar Turingmaskinen, en 

konstruktion som lägger grunden för den 

moderna datorn.

Bildkälla: thecrazyprogrammer.com
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Vad har hänt... 1940

De första elektroniska datorerna: 

Atanasoff-Berry-datorn (ABC), ENIAC och 

Harvard Mark I. ENIAC är den första helt 

elektroniska allmänna datorn.

ENIAC var 30 meter lång, 3 meter hög och 1 meter bred. Den 
innehöll 17 468 elektronrör, 70 000 motstånd och 100 000 
kondensatorer.

Bildkälla: Wikipedia
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Vad har hänt... 1945

John von Neumann beskrev 1945 en 

arkitektur för digitala datorer, som 

fortfarande är dominerande.

Bildkälla: Wikipedia



DIGITAL DESTINATION SVERIGE

Vad har hänt... 1950

Sveriges andra dator, BESK (den första 

var BARK). Under några veckor var BESK 

världens snabbaste dator! Startskottet 

för den svenska IT-branschen.

BESK (Binär Elektronisk Sekvens Kalkylator) innehöll 
2 400 radiorör och 400 germaniumdioder.

Bildkälla: Wikipedia
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Vad har hänt... 1948

Idén till transistorn presenterades redan 

1925. Bell Laboratories tog 1948 fram en 

transistor baserad på germanium. Den 

första kiselbaserade fick de fram 1954.

Bildkälla: Wikipedia
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Vad har hänt... 1964

Stordatorerna innebar ett genombrott, för 

stora företag och offentliga verksamheter. 

IBM 360 lanserades 1964 och lades ner 1978. 

Bildkälla: IBM
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Vad har hänt... 1960

Det första mikrochippet i historien 

skapades 1958 av Jack Kilby på 

Texas Instruments.

Apple M2 Ultra, 134 miljarder transistorer, 5 nm.

Bildkälla: Wikipedia

Bildkälla: Apple
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Vad har hänt... 1960

Minidatorerna introduceras, här DEC PDP. 

Nu blev datorkraften tillgänglig även för 

mindre företag. PDP-11 blev legendarisk.

Bildkälla: LCM+L
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Vad har hänt...

#### 1970s - Microprocessors and Personal Computers:

- The invention of the microprocessor sparks the development of affordable 

personal computers.

- Apple, Microsoft, and IBM introduce user-friendly PCs, like the Apple II, IBM 

PC, and Commodore 64.
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Vad har hänt... 1970-
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Vad har hänt... 1970-

Bildkälla: Adobe Stock
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Vad har hänt... 1980-

Foto: Matthew Yohe, via Wikimedia Commons
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Vad har hänt... 1980-

Daniel Singer Bricklin skapade 

tillsammans med Bob Frankston 

kalkylprogrammet VisiCalc.

Foto: Betsy Devine

Bildkälla: Wikipedia
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Vad har hänt... 1990-

Internet, som från början var ett militärt projekt, 

får spridning och blir snabbt en dominerande 

infrastruktur för information.

Idag finns över 50 miljarder webbsidor.

Bildkälla: Wikipedia
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Vad har hänt... 1990-

1989 skapade Tim Berners-Lee World Wide Web. 

Under 1990-talet exploderade spridningen av 

innehåll på Internet.

Bildkälla: CERN
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Vad har hänt... 2000-

Söskmotorer, sociala medier 

och e-handel tar fart.

Nya affärsmodeller uppstår.
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Vad har hänt... 2010-

Genombrott för Cloud Computing and Big Data. 

Cloud Computing blir alltmer genomgripande, vilket 

ger åtkomst till beräkningsresurser och datalagring 

efter behov. Big Data gör det möjligt att bearbeta 

och analysera enorma mängder data, vilket driver 

innovationer inom olika områden.

• Varje dag skapas 328 miljoner terabyte (18 nollor) data
• I år kommer vi skapa 120 zettabyte data (21 nollor)
• 2025 kommer blir 181 zettabytes
• Hälften av trafiken på Internet är video

Enligt John C. McCallum har ställt samman: År 1970 kostade 1 megabyte 

734 000 dollar. År 1994 var priset nere på 37 dollar per megabyte och idag är 

priset 0,002 dollar per megabyte.

Bildkälla: Wikipedia
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Vad är det för digitalisering vi har framför oss?

Byggstenar för den digitala framtiden...

Information
Intelligens
Interaktion
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Ray Kurzweil

Bildkälla: The Kurzweil Library + collections
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Digitala innovationer?
Använda digitalisering för att förenkla,

effektivisera, förädla och skapa nya värden

Digitisera

Information i
digitalt format

Effektivisera

Automatisera, 
”asfaltera kostigar”

Transformera Innovera, skapa nya 
värden, fungera på 
nya sätt

Kräver ökad
digital förmåga

Effektmål =
Vad ska uppnås?
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Utmaningen

Regionernas digitaliseringsstrategier, Kristian Norling, Johan Magnusson, Tomas Lindroth,
SCDI/Forskningskonsortiet för Digital Förvaltning, Göteborgs universitet, 2022-04-12
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The AI development is too fast for most of us to keep up with, and that is fine.

Daniel Akenine, Microsoft
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Den nya verktygslådan

Ta in Kontrollera

Förstå Skapa

Syn Hörsel Språk Robotik

Utforskande Prognoser Optimering Skapande

Bearbeta och tolka 
bild och video

Bearbeta och tolka 
ljud

Bearbeta och tolka 
mänskligt språk

Analysera och tolka 
signaler från system 

som representerar och 
styr den fysiska världen 

Analysera stora 
datamängder och 
hitta mönster och 

relationer

Prognostisera 
sannolikheter för 

olika framtida utfall 

Hitta de bästa 
lösningarna bland 

ett stort antal 
tänkbara alternativ 

Skapa texter,  
bilder, ljud och 

videor med mera  

Modell skapad av AI Sweden

AI
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7 nivåer

AI
1. Regelbaserade

Drar slutsatser från fördefinierade regler eller algoritmer.

2. Förstår sammanhang
Lär sig av interaktionen, kan till exempel förstå att ”de” refererar till en grupp omnämnd i en 

tidigare mening. Kan ge svar som efterliknar hur en människa konverserar.

3. Domänspecifika
Är som experter och mästare inom ett område, väl över vad människor kan uppnå. 

4. Resonerande
Följer inte enbart regler, utan kan resonera (deduktivt och induktivt) och dra slutsatser som 

efterliknar mänskligt tänkande. Kan också förbättra sin förmåga över tid, dock fortfarande inom 

en avgränsad uppgift eller given uppsättning data.

5. Generell intelligens – Artificial Generell Intelligence (AGI)
Förstår, lär sig och tillämpar kunskaper som en människa. Inte avgränsad till en uppgift, utan 

kan – precis som en människa – ta sig an nya tidigare okända uppgifter. Kan till exempel vara 

att lära sig ett nytt språk, utan tidigare erfarenhet av att lära sig ett språk. Kan också orientera 

sig i världen, så samma sätt som en människa.

6. Överlägsen intelligens – Artificial Super Intelligence (ASI)
Har en kognitiv förmåga som är överlägsen människans. Kan vara kreativ och innovativ på sätt 

som vi som människor inte kan föreställa oss.

7. AI-singularitet
När AI i alla avseenden passerar mänsklig intelligens.
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AI

Källa: MIT Technology Review
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AI

Källa: MIT Technology Review
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AI

Källa: MIT Technology Review
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AI

Källa: MIT Technology Review
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AI

Akerostudio

Källa: MIT Technology Review
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AI

Archdose

Källa: MIT Technology Review
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AI

Idreamhouse
Källa: MIT Technology Review
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AI

Bildkälla: John Mauriello

Källa: MIT Technology Review
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AI

Källa: BBC NewsKälla: MIT Technology Review
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AI

Källa: Diep Nep, concept and deepfake by Bob de Jong
Källa: MIT Technology Review
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AI

Bearbeta texter, t ex förkorta

Sammanfatta texter

Analysera bilder

Skriva låttexter, dikter, romaner

Julrim…

Rådfråga…

Översätta

Skapa presentationer

…
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AI
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AI
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Chip-design
Neuron Processing Unit (NPU) market:

Video och audio
• Esperanto Technologies
• Tenstorrent
• Untether

Audio
• Atlazo
• DSP Group
• Syntiant
• Telink
• Eta Compute

Video och bild
• AI Storm
• Ambarella
• Mediatek
• Starfive
• Vastai
• Brainchip
• Recogni

Generella tillämpningar
• IBM
• Xilinx
• Flex Logix
• Deep Vision
• Mythic
• Synthara
• LG
• NXP
• GreenWaves
• Maxim

Källa: MIT Technology Review
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Biohacking

Källa: Neuralink
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https://sverigesradio.se/artikel/forskare-aterskapade-pink-floyd-lat-fran-hjarnaktivitet

https://sverigesradio.se/artikel/forskare-aterskapade-pink-floyd-lat-fran-hjarnaktivitet
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Allen Zderad med näthinneprotesen Second Sight Argus II inopererad. Second Sight uppköpta av Cortigent.

Bildkälla: Mayo Clinic
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Med TeslaTouch känns bilden som en tekanna av metall.

Bildkälla: Disney Research
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Bildkälla: Peugeot

Affective computing
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Bildkälla: Electricfoxy

Wearable computing (Quanified self)
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Smarta uppkopplade prylar
IoT och Matter
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Digitala tvillingar

Bildkälla: Adobe Stock
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Digitala tvillingar

Källa: Analytics Insight



DIGITAL DESTINATION SVERIGE



DIGITAL DESTINATION SVERIGE

Blockkedjor

Bildkälla: Adobe Stock
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Kryptovalutor
• Det har bara börjat...
• Betalningar
• Automatiserade värdeflöden

- Smarta kontrakt
- DeFi, decentraliserade finansiella tjänster

• Värdeutvecklingar (HEX) 
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Blockkedjor + NFT

Källa: The Verge
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Blockkedjor + NFT

Digitala original
• Det har bara börjat...
Exempel:
• Historiken är ett värde i sig
• Royalty vid varje vidareförsäljning
• Vad som händer med originalet i realtid

Phygital NFT:s – är detta framtiden för handel?
• Bevis på ägande av ett fysiskt föremål
• Förhindra olagliga kopior
• Nya digitala kuponger, växla in eller få vid köp (ex Nouns Vision)

• Lojalitetsprogram (ex Starbucks Odyssey, The Whiskey Barrel, Bstroy, Cult and Rain)
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Elektrifieringen

Källa: Graphene Info

Genombrott för batterier

• Grafenbatterier
- 7,5 ggr dagens kapacitet
- Korta laddtider

• Kvantbatterier
- Omedelbar laddning
- Drive-through charging
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Metaverse

Nya gränssnitt

• VR, AR, MR
• Metaverse
• Biohacking
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Ikea Place
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Framtiden större än delarna
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Kritiska framgångsfaktorer allt mer kritiska

Framtida scenarier

• Hantera ständiga kriser

• Väderkatastrofer, brist på vatten, brist på mat, 
social oro, lokala och globala konflikter, epidemier

• Tekniken har skapat många problem, 
tekniken kommer också att lösa många problem

• Problem = Business Opportunities!

Kommer ni att kunna möta framtiden utan förstå tekniken?
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Framtida scenarier
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• Quantum Computing – 1000 cubits, 10 000 cubits...
• Supraledare/superconductor –  21 grader
• CPU:s, NPU:s ... baserade på supraledare
• Batterikapacitet– kvantbatterier -- game changer
• Batterikapacitet – närmast: grafenbatterier
• Biohacking – integrationer direkt med hjärnan
• Biohacking– simulering av sinnen
• AI – samtidig maskinlärning och tillämpning (i realtid)
• Nya material – som vi skapar på molekylär nivå

Kommande genombrott
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Samhällsutvecklingen är teknikdriven

Blir förmågan att kunna hantera digital teknik avgörande?
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Konkurrens om kompetent arbetskraft
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Kontakt

Christer Berg
christer.berg@digitalalyftet.se
christer.berg@nextmoose.se 
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